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01. Immersive Experiences o1. Immersive Experiences

01.01. VR-Software-Plattformen 01.01. VR software platforms

01.02. AR-Software-Plattformen 01.02. AR software platforms

01.03. MR-Software-Plattformen 01.03. MR software platforms

01.04. Plattformen fir verteilte, kollaborative XR 01.04. Platforms for distributed, collaborative XR

01.05. Plattformen fir mobile XR 01.05. Platforms for mobile XR

01.06. Virtual Reality (VR)-Erlebnisse und -Inhalte 01.06. Virtual reality (VR) experiences and content

01.07. Augmented Reality (AR)-Erlebnisse und -Inhalte 01.07. Augmented reality (AR) experiences and content

01.08. Mixed Reality (MR)-Erlebnisse und -Inhalte 01.08. Mixed reality (MR) experiences and content

01.09. Content Creation und Experience Management fur 01.09. Content creation and experience management for
immersive Erlebnisse immersive experiences

01.10. Architekturen fir verteilte immersive Erlebnisse 01.10. Architectures for distributed immersive experiences

01.11. UXD, UID, Design und Optimierung immersiver 01.11. UXD, UID, design, and optimization of immersive user
Benutzererfahrungen experiences

01.12. GIS-Software und -leistungen 01.12. GIS software and services

01.13. BIM-Software und -leistungen 01.13. BIM software and services

01.14. PLM-Software und -leistungen 01.14. PLM software and services

01.15. Physik-Engines und technische Simulationen (FEM, 01.15. Physics engines and technical simulations (FEM, CFD,
CFD, Multibody, ...) multibody, etc.)

01.16. weitere Simulationen 01.16. Further simulations

02. Human interfaces Devices & Systems 02. Human interfaces Devices & Systems

02.01. XR-Headsets, Smart Glasses 02.01. XR headsets, smart glasses

02.02. Displaysysteme, (Auto-)Stereoskopie, Volumetrische 02.02. Display systems, (auto) stereoscopy, volumetric
Displays displays

02.03. Projektoren, Projektionssysteme, Brillen und Filter fur 02.03. Projectors, projection systems, glasses and filters for
Stereoskopie stereoscopy

02.04. Touch-Display-Systeme, Multi-Touch 02.04. Touch display systems, multi touch

02.05. sonstige optische Komponenten 02.05. Other optical components

02.06. Haptik, Kraftrickkopplung, taktile Rickkopplung, 02.06. Haptics, force feedback, tactile feedback, locomotion
Locomotion (HW, SW) (HW, SW)

02.07. Auralisation / Audio / Akustik (HW, SW) 02.07. Auralization / audio / acoustics (HW, SW)

02.08. Eingabesysteme und Controller 02.08. Input systems and controllers

02.09. Graphics Workstations, Graphic Cards 02.09. Graphics workstations, graphics cards
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Fahr-/Flug-/Schiffs-/sonstige Simulatoren (HW, SW)

Ergonomie / Benutzerfreundlichkeit von Human

Interface Devices

Feedback- und Optimierung fir Human-Interface-

Systeme und -Gerate

Leistungsmessung und -optimierung fur Human-

Interface-Systeme und -Gerate

andere XR-Hardware / allgemeine Mensch-Computer-

Interface-Systeme und -Gerate

Kunstliche Intelligenz

Kl-gesteuerte Avatare

Kl-gestitzte XR-Inhaltserstellung und -gestaltung
Kl-unterstitzte Interaktion, Erfassung, Erkennung
Intelligente virtuelle Entitaten

Kl-gestiitzte Umgebungen und Optimierung

Kl-gesteuerte Umgebungsanpassung

Erfassung der Realitét
Tracking

Motion Capture

Eye Tracking

Face Recognition
Gesture Recognition

3D-Scanning, Fotogrammetrie, Digitizer, CT,

Punktwolkenverarbeitung, Meshing
Lokalisierungssysteme

Digitale Zwillinge und Integration des Internets der

Dinge
sonstige Realitdtserfassung und Mapping
sonstige Erfassung Benutzeraktion und Interaktion

weitere Sensorik

Datenmanagement
3D-Datenverarbeitung und -bereitstellung
3D-Modelle und Texturen

3D-Konfiguratoren

Interoperabilitat CAD-CAM, PLM, BIM, GIS, DICOM, etc.

Datenmanagement in Echtzeit

Datenkomprimierung, Ausfallsicherheit und

Optimierung

Datenintegration und Interoperabilitat
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Driving/flight/ship/other simulators (HW, SW)

Ergonomics / user-friendliness of human interface

devices

Feedback and optimization for human interface

systems and devices

Performance measurement and optimization for human

interface systems and devices

Other XR hardware / general human-computer

interface systems and devices

Atrtificial Intelligence

Al-driven avatars

Al-assisted XR content creation and design

Al-assisted interaction, capture, recognition
Intelligent virtual entities

Al-assisted environments and optimization

Al-driven environmental adaptation

Reality Capture
Tracking

Motion capture

Eye tracking

Face recognition
Gesture recognition

3D scanning, photogrammetry, digitizers, CT, point

cloud processing, meshing
Localization systems

Digital twins and integration of the Internet of

Things
Other reality capture and mapping
Other user action and interaction capture

Other sensor technology

Data Management

3D data processing and provision

3D models and textures

3D configurators

Interoperability CAD-CAM, PLM, BIM, GIS, DICOM, etc.
Real-time data management

Data compression, reliability, and

optimization

Data integration and interoperability
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Infrastruktur

Netzwerkkonnektivitat fir Datentibertragung und

-austausch
Verarbeitungs- und Bereitstellungsplattformen
Bereitstellung und Rendering von Inhalten

Edge-Computing

Digitalwirtschaft
Beratung: Management von XR-Prozessen
Beratung: XR-Technologie

Digitale Identitat und Darstellung von Entitaten fur

eine virtuelle Wirtschaft

Uberpriifung von Authentizitat, Eigentum, Herkunft
und Ruckverfolgbarkeit fir eine virtuelle Wirtschaft

Digitale Guter und Dienstleistungen fir eine virtuelle
Wirtschaft

Geschaftsmodelle und Finanzsysteme fir eine
virtuelle Wirtschaft

Governance- und Regulierungsrahmen fir eine

virtuelle Wirtschaft

Digitale Gesellschaft

Governance und Rahmenbedingungen fir die zivile

virtuelle Gesellschaft
Ethik und Zuganglichkeit fur eine virtuelle Gesellschaft

Offene soziale Strukturen und Interaktionen firr eine

virtuelle Gesellschaft
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Infrastructure

Network connectivity for data transfer and

exchange
Processing and delivery platforms
Content delivery and rendering

Edge computing

Digital Economy
Consulting: Management of XR processes
Consulting: XR technology

Digital identity and representation of entities for a

virtual economy

Verification of authenticity, ownership, origin, and

traceability for a virtual economy

Digital goods and services for a virtual

economy

Business models and financial systems for a virtual

economy

Governance and regulatory frameworks for a virtual

economy

Digital Society

Governance and framework conditions for civil virtual

society
Ethics and accessibility for a virtual society

Open social structures and interactions for a virtual

society

3/3



